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LOCATE 
PEN I+OCN4S) MO 
PRINT NSCS,N); 
PRINT CHRIS 
ICE TER " THÉNNGOTE 


,-=INKEYS 
IF UPPERS(IS$)="C'THEN 
UALCI$S)<>@ THEN 
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LF :UPPERS C. 
&S3R3B :GOTO 


GOTO 1239 
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Cela faisait longtemps que 
nous voulions partager, Xavier 
HIENNE et moi, des idées, des 
programmes, et des trucs astu- 
ces sur Amstrad et cela nous 
est enfin devenu possible | 
grâce à cette (modeste) revue. | 


La rubrique "COURRIER & CARTE | 
BLANCHE AUX LECTEURS" est à | 
votre disposition. 


Nous voudrions vous demander, 
de ne pas acheter un numéro 
pour 5 ou vous les passer, car 
cela entraînerait la faillite 
(1) du FAN AMSTRAD, étant 
donné que nous avons besoin 
d'écouler 25 numéros au mini- 
mum pour compenser nos dépen- 
ses. 


si vous avez des doutes, des 
remarques ou des idées, n'hé- 
sitez pas à nous en faire 
part. 


Je tiens à remercier exclusi- | 
vement M. FRIGNANI et Melle | 
GENDRON qui ont mis à ma dis- 
position les moyens d'éditer 
le F.A. 


Ces choses étant écrites, 
bonne lecture à tous les 


Amstradiens fanatiques. 


THOMAS CHOPIN 




















F_A. Journal 


Cette rubrique est destinnée à 
vous informer des toutes 


dernières nouveautés pour 
Amstrad apparues en Angleterre 
et qui ne devraient pas tarder 
à arriver sur le marché Fran- 
çais. Evidemment il ne s'agit 
que d'un fragment de la liste 
immense de logiciels de jeux 
en Grande-Bretagne, mais il 
n'empêche que ce sont ceux qui 


nous intéressent. 


D'autre part, en ce qui con- 
cerne le marché de l'Amstrad 
en France, voici le chiffre du 
mois il monopolise 55 % du 
marché informatique domestique 


en province et 40 % à Paris. 


Bravo aux CPCs ! 


COTE SOFT : | 


sortie des plus grands hits 
sur Commodore et Spectrum sur 
notre Arnold préféré, 
notamment : 


* SUMMER GAMES 
-Epyx- 

* IMPOSSIBLE MISSION 
-Epyx- 

* PIFTSTOP FT 
-Epyx- 

* DUN DARACH 
-Gargoyle- 


* GREMLINS 
-Aventure international- 


* 3-D STUNT RIDER 


-Amsof t- 

* A VIEW TO A KILL 
-Domark- 

* LORDS OF MIDNIGHT 
-Beyond- 


* DRAGONTHORC 
-Hewson consultants- 


* SKYFOX 
-Ariolasoft- 


* JUMP JET 
-Anirog- 


* DANGER MOUSE 
-Creative sparks- 


FA. Journal 


COTE HARD : 


Éntin, . ga y. est o!,..Les 
constructeurs s'y mettent eux 
aussi, mais hélas, surtout en 
Angleterre. Cel&. AE, le 
matériel suivant devrait être 
disponible dans peu de temps 
en France, d'après notre 
équipe de journalistes envoyés 
spéciaux (!). 


* CRAYON OPTIQUE HAUTE 
RESOLUTION 


- Dk'Tronics env 513950F: 
* TRACK-BALL 
- Marconi env 3 200 F. 
Peut-être utilisé comme 
souris 


* EXTENSIONS ROM MEMOIRE 
- Super Power : 
.« 16Ko : 450 F. 
«.32K0 %: 70ÛRFE. 


Et peut-être, au mois de 
Novembre, sortiront une souris 
et sa carte avec un logiciel 
adapté style Mac-Intosh (avec 
fenêtres et tout et tout. Non 
mais vous vous rendez compte, 
bande de veinards 14 


XX H HE DEÉ EEEEE EEE X 


*HIT PARADE * 


LL LLRSSSRS TES SR SÉS SRE) 


1 — ROCKY HORROR SHOW 
2 —- KNIGHT LORE 

3 —- 3D STAR STRIKE 

4 — ALIEN 8 


5 - THE WAY OF THE EXPLODING 
FEST 


6 - À VIEW TO À KILL 
7 - RAID OVER MOSCON 
8 - BLAGGER 

9 — DALEY THOMPSON'S DECATHLON | 


10 - RALLY II 


ECRIVEZ-NOUS ET VOTEZ ! 


VOS JEUX PREFERES PEUVENT 
ETRE CLASSES 


ENVOYEZ-NOUS LE NOM DU JEU 
ET SI D'AUTRES AUSSI 
L'APPRECIENT, IL PARAITRA AU 
HIT PARADE. 
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XXX ALIEN 8 == LLTIMATE XXX 
Apres Knight: Lore,fñt'en 8.7Tbrest sauss : 
beau sinon plus.On peut resretter 
cependant qu’il en reprenne les idées, 
combien-mème elles aient été améliorées. 
Toi Jours le même araphisme extra; 30 
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Les bruitages sont presque semb tables sa 
ceux de Knight Lore mais on ne s'en (' 
lasse pas pour autant.Dans un numéros 
ultér'eur,or Vos e présentera plus en 
détail, advecties viast infdes,piansetc. 
liasctrhenthquant a eflauise sitial dans on 
Val ss eauiseact al ot Un pet. ut (raDoL "que 
bous ‘controlilez avo lue, avant pour but 
de réve er des cosmonautes en 
Gbernation.Pour aCCopir celte +ê£che, 
dés objets doivent être trouvés et 
placés dans les endroits reservés à cet 
usage (mais pas toujours tres | 
decress Dies) dés salles, d'MiberTnatb on ) 
e qu: aura pour effet de decongelier 
las cosmoneautes qui Su ÉToauve.ent, 
Encore un must à se prooumer absolument, 
SUrTTOULS: DOUT  CELEX JUL Tire bossedent p às 
ME dé-Khaghrtr TER | 
KXX RALLY II -- ELORICIELS XXX | 
Une simttat ant dedéoursésate Auo. i LUTéS» 
toute bete.le logiciel denote pourtant | 
un sbuci.de-réallfsme:on véit..Les phares 
dans la nuit,on derape sur [a neige, 
bosses sue letsabllé sbhr ou ti lardsëto,., 
A la lonoue,le Jeu devient lasssant 
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SPA C1 JULY AUDBIRS 


dernière fois Jet vous" Lhpez ensuite 


le but du jeu est de defendre votre les "oetets glberes-en entrant. M Shaûlbre 
\ pa. S | var 

chère vieille planète,;La Terre;,du fois la somme de controle.(fittention de 
danger qui la menace: Line horde ne Pas mettre d'espace ebireo déux 
d'envah isseuñs, dont Îl« seul objectil neteLs SAN) ms à bas d'érreur 
est de vous détruire où de toucher detectee;l’s5dresse courante est 
sotre sol natal.Uaus deurez;,;avec votre ihcrement ee de 8 et là Sâäisia Continue 
base mobile,euiter les bombes des Sanaa cuih LE vbs a a € Sat foret ‘1 nÉ A 
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La saisie du programme se tait de [a in BREAK et recommenecez la manoeuvre 
Caçcon suivante : | Dour Le List ina éiruænt.llhe Lo ?s “+toutdé 
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1900 ’Entree des codes 
181@ INPUT “Adresse de depart Fan 
1928 PRINT:PRINT "Adresse courante ‘":5HE 


KXSCAJD:PRINT "2 "; 
103@ LINE INPUT A$:IF LENCA$JI©16 THEN 





99":GOTO 1220 
184@ INPUT ‘Somme “:;S1:S=0 

1850 FOR B=1 TO 15 STEP 2:POKE A, VALC'E& 
:4MIDS CAS, B; 23) :S=S+PEEKCA) :A=A+I INEXT 
B 

186Q IF S<>S1 THEN PRINT CHR$C?) ; :A=A-B8 
:PRINT'Erreur 990" ) | 

187@ GOTO 1020 
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DossiBR: LES IMPRIMANTES 


Beaucoup d'Amstradiens trouve- 
raient une imprimante bien 
pratique à ajouter à leur 
micro pour programmer, traiter 
des textes et une foule d'au- 
tres raisons. 


IL existe plusieurs impri- 
mantes sur le marché et les 
modèles choisis par les utili- 
sateurs diffèrent en fonction 
de leurs besoins. 


Si le programmeur veut impri- 
mer des listings, il recher- 
chera la vitesse plutôt que la 
qualité d'impression et optera 


probablement pour une bonne 
imprimante matricielle à 
aiguilles. Cependant Si 


l'imprimante est destinée au 
traitement de texte, la quali- 
té d'impression sera priori- 
taire sur la vitesse et l'uti- 
lisateur choisira une impri- 
mante à marqguerite dont la 
police de caractères est aussi 
précise voire meilleure qu'une 
machine à écrire. Enfin, les 
graphiques peuvent être la 
raison principale de l'achat 
d'une imprimante. Le bon choix 
dans ce cas serait un plotter. 


Maintenant, ouvrez bien grand 
vos oreilles et lisez bien ce 
paragraphe. 


Normalement, une imprimante 
marche en 8 bits. De 1 à 7 5e 
trouvent les bits d'échanges 
ordinateur-imprimante, comme 
BUSY,  STROBE, transfert de 
données etc. ET le 8ème bit 
(appelé aussi bit graphique) 
qui permet la copie d'écran. 
OR, la sortie printer de 
l'Amstrad est de 7 bits ; ceci 
n'empêche pas de connecter une 
imprimante 8 bits sur sa sor- 
tie  centronics. Quelle ne 


serait pas la surprise de 
l'Amstradien qui, après avoir 
tapé un petit programme clas- 
sique de copie d'écran, cons- 
tate que celle-ci reste 
muette! 


Mais Monsieur!" dira-t-on "la 
DMP1 d'Amstrad fait pourtant 
bien des graphiques ?" C'est 
vrai, car elle est elle-même 7 
bits (le 7ème étant le bit 
graphique). La DMPI a certes 
des qualités, notamment son 
prix, mais ses cartouches 
d'encre sont quasiment introu- 
vables, et la qualité d'im- 
pression est très médiocre, 
surtout en minuscules où il 
n'y a pas de jambages infé- 
rieurs. Ainsi les lettres "f, 
g, j, p et y" sont "remontées" 
dans la ligne. 





LES IMPRIMANTES 


C'est le cas d'autres impri- 
mantes bon marché comme les 
SEIKOSHA. Mais revenons a nos 
7 bits. 


[1 existe, notamment chez 
ORDIVIDUEL, une petite inter- 
face qui permet d'obtenir le 
8ème bit et faire du graphisme 
sur toute imprimante (graphi- 
que) du type Centronics pour 
environ 3500 FF. 


Toujours chez le même reven- 
deur, vous trouverez le cable 
reliant l'ordinateur à l'im- 
primante pour environ 120 FF. 
(ORDIVIDUEL 20, rue de 
Montreuil - 94300 VINCENNES 
tel : (LP 4222.06). 


Mais je vous parle de CPS, de 
Centronics, de marqguerites et 
d'aiquilles, et si ça se trou- 
ve vous n'y pigez que dalle. 
Les explications qui suivent 
devraient éclairer votre lan- 
terne, et le tableau pourrait 
vous aider a faire un choix. 


Bien entendu, il existe 5eau- 
coup plus d'imprimantes que 
celles qui vous sont présen- 
tées dans le tableau, mais 
nous nous limiterons à celles 
qui coûtent moins de 3.000 FF. 
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RPINIGNT 
LERE 


Ainsi, vous saurez tirer meil- 
leur parti de KNIGHT LORE dont 


KNIGHT LORE, 
beau. 


c'est le plus 


Graphismes 3-D à vous couper 
le souffle, possibilité de 
prendre ou pousser des objets, 
environ 180 salles toutes plus 
époustouflantes les unes que 
les autres, scénario envoû- 
tant, bref, un must. 


Vous êtes victime d'un terri- 
ble sort de lycanthropie 
(transformation en loup-garou) 
et le seul moyen de vous libé- 
rer de la malédiction est 
d'introduire dans le chaudron 
du magicien Melkhior 14 objets 
dispersés dans le labyrinthe. 


Ces objets doivent être intro- 


duits, un par un, dans l'ordre 
; p ’ 
que vous indique le chaudron 


lui-même. Attention de ne pas 
pénétrer dans la salle du 
magicien sous forme de loup- 
garou : Cela vous serait 
fatal. Vous ne disposez que de 
40 jours, et il est bien 
entendu, presque impossible 


d'arriver au bout de sa quête 
dans les délais imposés. 

D'où la nécessité du petit 
programme qui vous permet de 
choisir le nombre d'objets à 
introduire dans le chaudron, 
les vies infinies, et le temps 
(éternel ou au maximum 99 
jours). La carte vous sera 
très utile pour retrouver son 


chemin dans cet immense 
né&édala 


un des 


seuls petits défauts 


était la difficulté. 
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FOR =] TO 2? 
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NEXT :i 
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LOCATE 12,25 :PRINT SPC(25):LOCATE 12 
INPUT'"Uies infinies?",;cjs 

Cj$S=LEF TS(LOUWUERS(c;iStr"n"),1) 

COCATE 12,2S5313PRINT SPCC25)J :LOCATE:112 
: INPUT "Temps eternel?'",d9s 
da$S=LEFTS(LOWERS(dg$+"n"),1) 

LOCATE 12,25 :PRINT SPCL25S) 

JF d93$<"o" THEN LOCATE 12,25 :I[INPUT 


"Nombre de jours?",nd:fred=1:1IF nd>38S TH 
EN GOTO 16@ 


170 


nd=UALC"&"+STRS(nd)) 


189 LOAD'"1",82008 

13 POKE &3AFF,no 

208 IF c;j$="o" THEN POKE 84909, 

21Q IF d9$="o" THEN POKE 83C4£,8:POKE 83 
C4F,@:POKE 83059, ELSE IF fred THEN POK 
E &3CCF,nd 

229 CALL &1148 








— RÉAHGT 
HORE * 





COURRIER & 


CRRTE BLANCHE AUX LECTEURS 


FJensiris coince devant Île ravin dans 
Forest at Worid?’s end” où lex te tot l 
uné. SOUT LS Pour Amstrad ?",Telles sont 
les questions auxquelles cette rubrique 
est destinée. vous d'en tirer Dur À hi 


Personnellement, j'aimerais bien savoir; 
dans Pyjamarama,comment fraverser les 
shyahisseurs dans L'espare, SAnsSrrse 
faire descendre,;et à quo: sert la 'loon 
CrvyEtet. 


TROMAS 


nslmsi sans, ROMA Lin Time, je suis 


. 

scines dans. Ldizonme de, temps, No a 
. F 4 l , s _ 
Hs frs LC 'hmelf TEE SRE PR TETE 


mais je n'arrive Pas à 
trouver les tableaux suivants, Ÿ en 
At. tl au cmoins roi, dus comment y» 
accece-t-on ? 
Par conbre Jai trouve et moyen d'aller 
dans les autres tableaux de la zone No 
? (“After the ho Loc aust " )3 1 0 haut 
séUter rors ‘fofsl Sur Le cabine 
te léphonique en une Linant La marette 
vers le mur. 
je voudrais ajouter que au cas eu Li ne 
seTäais Pas au courant, lhomas,Je publie 
la solution de PyJamarama dans le 

” Lé 
prochain numero (Dans “Marche aux 
HUCeSNr), 


XAUTER 


Magnets. ne 





FAUT QUE VE 
T QUAND VAS -TU 
ARRÊTER LE FAIRE > 
DE L' INFORMAT QUE . 


ANEC CA JE VAS FPONWOIR 
TROWER. LA CLÉ DU 
CRAQVEUR  BEUL- 4. 
COMME REN ! 





ART R N JRNCRONELE / JE VIENS 
Ce (J 
CD { CONFIDENT ÈL DES Le 

RENE GREMENT, GÉNERAUX/ 


ETAIT- CE PÉCHÉ D'ORGUEIL - JE VIENS ÆŒ 
É. ! | (CODE DU RÉSEAU 


Œ T'AV:OUS KJOS SURESTIM 
EST- iL QUE TU 


PRÉTÈRES LES DISQUETIES AUX AY 

















ENFÆR.! SE VEXS DE 
RE aeRe 
DE MODES à TRAVAUX 





RON. OVBLE CEQLUE T'A: DIT, MCHEL. 





EUR... 










Si TO PAS ACUCTER 
NIMERS DCUXx FAN AMSTRAD 
Hoi Zi60o9JilUR TO ll! 





